
Plateforme de lƲengagement
Découvrez les projets et rejoignez les équipes !



Start-up de territoire, cƲest quoi ?
REVELONS LES POTENTIELS DU TERRITOIRE 

EN MOBILISANT NOTRE CAPACIT£ DõAGIR !

Il existe un gisement de projets issus de besoins sociaux, dõindignations, de sujets du quotidien, pour 

créer de nouvelles richesses sociales, sociétales, environnementales.

Les talents de tous sont nécessaires pour que ces projets voient le jour,

et aucune comp®tence ou connaissance en cr®ation dõentreprise nõest requise !

Le territoire est plein de potentiels humains, naturels, économiques, culturels !

Il sõagit juste de changer de lunettes, de d®caler son regard, dõy croire, et dõy aller !

Ensemble, tout devient possible !La grande diversité des regards, des expertises,

des rôles, des idées, des tempéraments est nécessaire pour innover au service de tous.

Pour tout savoir : rendez-vous sur notre site internet ! 

Le 8 juillet 2021, 300 citoyens se sont réunis pour imaginer des solutions a 19 défis de notre territoire 

https://frenchimpact-lemans-sarthe.fr/les-defis-start-up-de-territoire/


La plateforme de lƲengagement, cƲest quoi ?
La ûæ´ĆÊÔñþëÊ ÆÊ æǸÊìÕ´ÕÊëÊìĆǚ ÁǸÊāĆ ĉì ÆñÁĉëÊìĆ ýĉÚ þÊÁÊìāÊ ÊĆ ûþËāÊìĆÊ æǸÊìāÊëÀæÊ ÆÊā ûþñäÊĆā 
issus de la démarche Start-up de territoire Le Mans Sarthe ! 

Son objectif : 

- Faire connaître les projets 

- fÊþëÊĆĆþÊ ÆÊ āĉÚęþÊ  æǸ´ę´ìÁËÊ ÆÊā ûþñäÊĆā ÊĆ æÊĉþā ÀÊāñÚìā

- A´ÁÚæÚĆÊþ æ´ ëÚāÊ Êì þÊæ´ĆÚñì ÊĆ æǸÊìÕ´ÕÊëÊìĆ ´ĉ āÊþęÚÁÊ ÆÊā ûþñäÊĆā 

Vous souhaitez faire avancer lƨun de ces projets ? 
Vous voulez rejoindre ou créer une équipe ? 

Faites-nous signe à tout moment grâce à ce formulaire

https://forms.gle/jdji9t8exxWNWxA17


Comment cela fonctionne ?
Vousretrouverez 2 types de fiches sur cette plateforme :

- Les projets Starter (ceuxqui ont été créés de zéro lors de la soirée créative du 8 Juillet 2021)

- Les projets Booster (desporteurs de solution existants qui ont été challengésle 8 juillet 2021)

Découvrez les projets, leurs objectifs et actions, visionnez leurs vidéos de présentation, entrez en
contact aveceuxet rejoignezles équipes!

Rejoignez un projet starter ! Les projets Booster !

Bouton rouge 
Vous avez envie de faire 

avancer le sujet ? 
Faites-nous signe pour créer 

une équipe !

Bouton bleu 
Une équipe est déjà mobilisée : 

REJOIGNEZ-LA !

Inscrivez -vous sur notre 

formulaire !

BOOSTER
Inscrivez -vous sur notre 

formulaire !

Découvrez leurs projets, les formes 
ûñāāÚÀæÊā ÆǸÊìÕ´ÕÊëÊìĆ ÊĆ ìǸØËāÚĆÊĥ 
pas à entrer directement en contact 

avec eux ! 

https://forms.gle/4ugUJRuARBwoEzHL8
https://forms.gle/4ugUJRuARBwoEzHL8
https://forms.gle/4ugUJRuARBwoEzHL8
https://forms.gle/4ugUJRuARBwoEzHL8
https://forms.gle/4ugUJRuARBwoEzHL8
https://forms.gle/4ugUJRuARBwoEzHL8


Découvrez les projets par défi !



Le boulot cƲest Þ vçlo !
Description du projet : 
Accompagner les employeurs dans leurs actions de facilitation, d'information et de 
promotion de la pratique du vélo domicile-travail.

Cible : 
Å Les employeurs

Acteurs clés :
ÅÉlu mobilité Le Mans Métropole 

ÅQÊā ÕþñĉûÊëÊìĆ ÆǾÊëûæñĠÊĉþā ǨÁÊþÁæÊ ÆÊā äÊĉìÊā ÆÚþÚÕÊ´ìĆāǚ  V737Aǚ !W3iE ǝǩ 

Impact de la solution :
Å Démontrer que le vélo est le moyende transport accessible

Å Tous les employésà vélo

Univers  : Mobilité

Défi 1 æSolution 1

Vous souhaitez rejoindre ce projet ? 

Inscrivez -vous sur notre 

formulaire !

Les premiers pas du projet :
Å Recenser l'existant (aide 

financière, les exemples 
d'actions existantes, les 
ressources et conseils 

Å Tester sur un ou 2 employeurs 
locaux

https://forms.gle/4ugUJRuARBwoEzHL8
https://forms.gle/4ugUJRuARBwoEzHL8
https://forms.gle/4ugUJRuARBwoEzHL8


Moins chers pour plaire
Description du projet : 
Des vélos moins chers donc plus attractifs

Cible : 
Å Les élus 

ÅDes usagers potentiels 

Acteurs clés :
Å Les élus 

Å La SETRAM 

Impact de la solution :
Å Gratuité de la location des vélos mécaniques

Å Récupérationet recyclagedes vieuxvélos

Å Amélioration des antivols

Å Standardisationdes pièces

Univers  : Mobilité

Défi 1 æSolution 2

Vous souhaitez rejoindre ce projet ? 

Inscrivez -vous sur notre 

formulaire !

Les premiers pas du projet :
Å Echanger avec la setram
Å Courrier aux élus 
Å Manifestation 

https://forms.gle/4ugUJRuARBwoEzHL8
https://forms.gle/4ugUJRuARBwoEzHL8
https://forms.gle/4ugUJRuARBwoEzHL8


Avec le VELOBOX, garez votre vélo en toute sécurité !

Description du projet : 
Mettre en place à des points stratégiques en ville (lycée, ciné, théâtre, centre ville, 
ÊìĆþÊûþÚāÊā ǝǩ ÆÊā Àñğ ęËæñā ÚìÆÚęÚÆĉÊæā Õþ´ĆĉÚĆā ÊĆ āËÁĉþÚāËā Õþ¸ÁÊ º ĉìÊ ´ûûæÚ ëñÀÚæÊ 
qui permet de verrouiller le box et de retrouver son vélo en état, 

Cible : 
ÅTous types d'usagers 

Acteurs clés :
ÅLes élus 

ÅLa SETRAM

ÅLes usagers actuels 

Impact de la solution :
Å Stationner son vélo en toute sécurité

Å Réduireles vols de vélos

Univers  : Mobilité

Défi 1 æSolution 3

Vous souhaitez rejoindre ce projet ? 

Inscrivez -vous sur notre 

formulaire !

Les premiers pas du projet :
Å Chercher si la solution existe déjà 

avec une appli 

Å Identifier les emplacements 
stratégiques 

https://forms.gle/4ugUJRuARBwoEzHL8
https://forms.gle/4ugUJRuARBwoEzHL8
https://forms.gle/4ugUJRuARBwoEzHL8


SURIMOVE
Description du projet : 
Co-louer un ou plusieurs moyens de mobilité à énergie électrique entre voisins.

SuriMove, C'est une mobilité de proximité partagée. 
C'est devenir colocataire d'un mode de déplacement urbain, périurbain ou même rural.
C'est mutualiser des moyens et donc en réduire les coûts.
C'est faire baisser le nombre de véhicules en circulation, et participer à la diminution 
de la pollution.
C'est mieux connaître ses voisins et donc pouvoir s'entraider, passer de bons 
moments.
C'est remplacer des places de parking par de la végétation.
C'est devenir [é]co-mobile !!!

Alors deviens un SuriMember:)

Découvrez la vidéo de 
présentation du projet :   

Projet porté par :

Maxime POTHELUNE et 
Samuel LECUYER

Univers  : MOBILITÉ

Défi 2

BOOSTER



Les actualités du projet : 
« Nous réalisons notre 

première SuriMoveExpérience 
pendant un mois dans une 
copropriété du Mans en Mai 

2022. » 

Les besoins pour faire avancer le projet : 
ÅConstruire notre Minimum Value Product

ÅCréer des partenariats pour un concept sans freins, tel que la SETRAM, Cénovia, Le 
ë´ìā Ø´ÀÚĆ´Ćǚ ÊĆÁǝǙ

Les engagements possibles : 

Les contacts :
contact.surimove@gmail.com
06 83 38 07 71 

Surimove

bƛǾŜŀǳ ŘΩŜƴƎŀƎŜƳŜƴǘActions Implications nécessaires

Actions rapides, sans 
engagement

Créer un groupe SuriMove
près de chez soi

Prévoir 2 heures de son 
temps

Actions simples et 
ponctuelles

Parler de SuriMoveautour 
de soi

Prendre la brochure 
suriMove

Contribution régulière Adhérer à SuriMove Co-louer ses moyens de 
mobilité et communication 
adaptée.

https://www.linkedin.com/in/surimove-devenons-%C3%A9-co-mobiles-118646208/
https://www.facebook.com/surimove


Garage solidaire ƯCarburPera
Description du projet : 
Les activités du garage  sous forme de chantier insertion : Réparation,  Location, Vente de véhicules

Double Objectif :

- A´ÁÚæÚĆÊþ æǸÚìāÊþĆÚñì āñÁÚ´æÊ ÊĆ ûþñÔÊāāÚñììÊææÊ ÆÊā ÁæÚÊìĆā ÀËìËÔÚÁÚ´ÚþÊā ËæñÚÕìËā ÆÊ æǸÊëûæñÚ ñĉ Êì 
āÚĆĉ´ĆÚñì ÆÊ ûþËÁ´þÚĆËǚ Êì æÊĉþ ûÊþëÊĆĆ´ìĆ æǸ´ÁÁÑā ñĉ æÊ þÊĆñĉþ º æ´ ëñÀÚæÚĆË º æǸ´ÚÆÊ ÆǸĉì ęËØÚÁĉæÊ 
individuel par le biais de la réparation de leur véhicule

- .ñìĆþÚÀĉÊþ ÆÚþÊÁĆÊëÊìĆ º æǸÚìāÊþĆÚñì āñÁÚ´æÊ ÊĆ ûþñÔÊāāÚñììÊææÊ ÆÊ ûÊþāñììÊā ËæñÚÕìËÊā ÆÊ æǸÊëûæñÚ Êì 
æÊā ´ÁÁĉÊÚææ´ìĆ Êì û´þÁñĉþā ÆǸÚìāÊþĆÚñì Ǩ.33Gǩ Æ´ìā æÊā Õ´þ´ÕÊā ûñĉþ æÊā ÔñþëÊþ ´ĉ ëËĆÚÊþ ÆÊ æ´ 
mécanique, administratif et pour les accompagner plus globalement dans leur parcours socio-
professionnel

Découvrez la vidéo de 
présentation du projet :  

Projet porté par :

QǸ´āāñÁÚ´ĆÚñì CarburǸ Pera

Univers  : MOBILITÉ

Défi 3

BOOSTER



Les actualités du projet : 
- Le garage a ouvert en 

fin février 2022

Nous avons à ce jour reçu 
15 dons de voitures qui 
ûñĉþ ƫƬ ÆǸÊìĆþÊā ÊææÊā ęñìĆ 
être revendues et 3 vont 
renforcer notre flotte de 
location

Les besoins pour faire avancer le projet : 
Continuer de faire connaitre le garage et notamment la possibilité du don de voiture. 

Les engagements possibles : 
ǝ

Les contacts :
02 43 72 85 71
carburpera@gmail.com

Garage solidaire ƯCarburPera

bƛǾŜŀǳ ŘΩŜƴƎŀƎŜƳŜƴǘActions Implications nécessaires

Actions rapides, sans 
engagement

Actions simples et 
ponctuelles

Contribution régulière

mailto:carburpera@gmail.com
https://www.linkedin.com/company/carbur-pera-association/
https://www.facebook.com/carburpera.association/


Le Super Bus

Description du projet : 
Rassembler les demandes de services dans un bus qui se déplace 
directement à la rencontre des usagers. 

Cible : 
QÊā ûþñÔÊāāÚñììÊæāǚ æÊā ´ÁĆÚÔā ýĉÚ ìǸñìĆ û´ā æÊ ĆÊëûāǚ æÊā þÊĆþ´ÚĆËā

Acteurs clés :
Les collectivités locales, les associations, les mécènes.

Impact de la solution : 
i´āāÊëÀæÊþ æÊ ÀÊāñÚì ÊĆ æÊ āÊþęÚÁÊ ûñĉþ ëÚÊĉğ ñþÕ´ìÚāÊþ æǸÚĆÚìËþ´ìÁÊ

Univers  : Mobilité

Défi 4 æSolution 4

|ñĉā āñĉØ´ÚĆÊĥ þÊäñÚìÆþÊ æǸËýĉÚûÊ 
projet ? 

Inscrivez -vous sur notre 

formulaire !

Les Besoins du projet :
Å Recenser les professionnels 

partants
Å Recenser les services présents 

sur le territoire 
Å Créer un comité de pilotage et 

des mini commissions

https://forms.gle/4ugUJRuARBwoEzHL8
https://forms.gle/4ugUJRuARBwoEzHL8
https://forms.gle/4ugUJRuARBwoEzHL8


CanopƲìlot
Description du projet : 

Un habitat participatif, urbain et intergénérationnel dans le quartier Université  au Mans.  

QUI SOMMES-NOUS? Des habitants du Mans et de la Sarthe, de tous âges et tous horizons, 
partageant les valeurs du «Vivre Ensemble», de la solidarité et du respect de 

æǸÊìęÚþñììÊëÊìĆǙ

NOTRE PROJET? Un habitat urbain, intergénérationnel, pour des propriétaires et des 
locataires, accessible aux personnes à mobilité réduite, proche des commerces, des 

transports en commun et particulièrement du tramway.

Un petit collectif, avec des espaces partagés, salle commune, chambres pour familles 
ÊĆ ´ëÚāǚ Àĉ´ìÆÊþÚÊǚ ´ĆÊæÚÊþ ÆÊ ÀþÚÁñæ´ÕÊǚ ä´þÆÚì ÆǸ´ÕþËëÊìĆ ÊĆ ûñĆ´ÕÊþǚ ÊĆÁǝ

7ì ÁñëûæËëÊìĆǚ ûñĉþ ĉìÊ ñĉęÊþĆĉþÊ āĉþ æÊ ýĉ´þĆÚÊþ ÊĆ æ´ ęÚææÊǚ ûñāāÚÀÚæÚĆË ÆǸĠ ´ÁÁĉÊÚææÚþ 
ÆÊā ´ÁĆÚęÚĆËā ´āāñÁÚ´ĆÚęÊāǚ ÁĉæĆĉþÊææÊāǚ ´þĆÚāĆÚýĉÊā ÊĆÁǝ

Projet porté par :

QǸ´āāñÁÚ´ĆÚñì .´ìñûǸÝæñĆ
Représentée par 
Catherine BIGOT

Univers  : BIEN VIEILLIR

Défi 5

BOOSTER



Les actualités du projet : 

Å Terrain identifié, en 
collaboration avec 
æǸ´ëËì´ÕÊĉþ ÊĆ æÊā

architectes.

Å Elaboration du plan de
masse et étude de la 
faisabilité du projet.

Å Groupe en cours de
structuration avec 

intégration récente de 5 
familles. 

Les besoins pour faire avancer le projet : 
ÅUtilisation des réseaux sociaux pour une meilleure visibilité

ÅOutils de communication à mettre en place pour une bonne utilisation par 
chaque membre du projet

Les engagements possibles : 
ǝ

Les contacts :
06.82.21.43.24
canopilot@gmail.com

CanopƲìlot

bƛǾŜŀǳ ŘΩŜƴƎŀƎŜƳŜƴǘActions Implications nécessaires

Actions rapides, sans 
engagement

Faire connaitre le projet Suivre et partager sur les 
réseaux sociaux

Actions simples et 
ponctuelles

Participation à 
ƭΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ 
« moment festif» sur la 
site

Contact et implication des 
habitants et de 
ƭΩŀǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴ ŘŜ ǉǳŀǊǘƛŜǊ

https://www.facebook.com/canopilot


Le bistro rencontre Intergénérationnelles
Echanger & Partager

Description du projet : 
Un concept de bistro et espace café accueilli sur plusieurs lieux, autour 
ÆǸ´ÁĆÚęÚĆËā ÊĆ ÆǸ´ìÚë´ĆÚñìā ÆÚęÊþāÊāǚ ÁþËÊþ ÆÊā æÚÊìā ÊĆ ÆÊā ËÁØ´ìÕÊā 
intergénérationnels. 

Univers  : Bien vieillir

Défi 6 æSolution 5

|ñĉā āñĉØ´ÚĆÊĥ þÊäñÚìÆþÊ æǸËýĉÚûÊ 
projet ? 

Inscrivez -vous sur notre 

formulaire !

Les Besoins du projet :
Å QÚÊĉ ÆǸ´ÁÁĉÊÚæ 
Å Structures / personnes 

intéressées pour fréquenter le 
bistro

Å Animateurs 
Å Construire 
æǸØÚāĆñÚþÊǦûþËāÊìĆ´ĆÚñìǦÚÆÊìĆ
ité

Å A´ÁÚæÚĆÊþ æǸÊìĆþËÊ Æ´ìā æÊ 
projet 

Å Temps spéciaux, thèmes, 
contenu 

Å Se faire connaitreChez Brigitte & Emmanuel
Un bistrot intergénérationnel !

https://forms.gle/4ugUJRuARBwoEzHL8
https://forms.gle/4ugUJRuARBwoEzHL8
https://forms.gle/4ugUJRuARBwoEzHL8


LES RENCONTRES MÉMORABLES
Description du projet : 
L'objectif est de favoriser les temps partagés de 0 à 113 ans par plusieurs solutions : un 
lieu dédié, de la sensibilisation, une plateforme, un label, des bourses aux jouets, une 
Õ´ĥÊĆĆÊǝ

Cible : 
ÅDe 0 à 113 ans et leurs amis 

Acteurs clés :
ÅLes financeurs 
ÅLes cinémas
ÅLes cafés 
ÅLes libraires 

Impact de la solution :
Å Favoriser lieu et temps partagé de 0 à 113ans

Univers  : Bien vieillir

Défi 6 æSolution 6

Vous souhaitez rejoindre ce projet ? 

Inscrivez -vous sur notre 

formulaire !

Les premiers pas du projet :
Å Recenser l'existant 

Å Appel à initiatives 

https://forms.gle/4ugUJRuARBwoEzHL8
https://forms.gle/4ugUJRuARBwoEzHL8
https://forms.gle/4ugUJRuARBwoEzHL8


Faciliter lƲaccessibilitç au numçrique
Description du projet : 
Favoriser l'autonomie face à l'outil informatique et aux usagés liés au numérique. un lieu fixe
comme une ressourcerie (réparer, upgrader le matériel informatique, accompagner dans les
usages : démarches administratives, utilisation du logiciel, apprendre à utiliser son propre
matériel).

Création d'un bus itinérant pour aller à la rencontre des personnes éloignées des pratiques
numériques et isolées (dépôt de matériel à réparer, accompagnement à l'usage)avec son propre
matériel ou du matériel mis à disposition.

Support d'activité pour un chantier d'insertion en entreprise.

Univers  : BIEN VIEILLIR

Défi 7 æSolutions 7 et 8

Tous égaux face au numérique : 
une question de réseau(x) ! 

|ñĉā āñĉØ´ÚĆÊĥ þÊäñÚìÆþÊ æǸËýĉÚûÊ 
projet ? 

Inscrivez -vous sur notre 

formulaire !

Les besoins :
Å Récupérer du matériel pour 

lancer le projet
Å trouver un local 
Å trouver un bus à aménager 
Å trouver des personnes 

spécialisées dans la réparation 
des matériels informatiques 

Å trouver des personnes aptes à 
accompagner les publics 

Å trouver un financement 
Å plan de communication sur les 

activités de la ressourcerie et du 
bus (itinérance )

https://forms.gle/4ugUJRuARBwoEzHL8
https://forms.gle/4ugUJRuARBwoEzHL8
https://forms.gle/4ugUJRuARBwoEzHL8

